Program szachowy Chessmaster Grandmaster Edition jest dedykowany osobom, ktore
pragna nauczy¢ si¢ gry w szachy (a takze zrozumie¢ szachy!), w przyjemny i interesujacy
sposob. W estetycznie wykonanym pudetku znajduje si¢ jedna ptyta DVD zawierajaca wersj¢
instalacyjna programu oraz skrocong instrukcje obstugi. Po zainstalowaniu programu na
twardym dysku, w utworzonym katalogu znajdzie si¢ okoto 2,5 GB plikow, co umozliwi
uruchamianie programu bez koniecznosci wktadania ptyty DVD do napgdu za kazdym razem,
ilekro¢ chcemy zagraé w szachy. Po pierwszym uruchomieniu programu pojawi si¢ okienko
w ktorym musimy poda¢ dane, za pomoca ktérych program bedzie nas identyfikowac.
Mowiac jezykiem komputerowych graczy, musimy stworzy¢ swojego awatara —
spersonalizowany profil. Jezeli chcemy, mozemy utworzy¢ kilka takich profili, i w zalezno$ci
od potrzeby, uzywaé ktoregos z nich. Po zalogowaniu sig, stajemy przed wyborem trzech
glownych trybow pracy z programem Chessmaster: trybem nauki, gry oraz zabawy. Wyglad
programu nieco zmienia si¢ w zaleznosci od dokonanego wyboru, cho¢ generalnie
programis$ci zadbali o ujednolicenie grafiki, ktorej domyslny styl nazwatbym ,,grafitowy high-
tech”. Osobiscie wolatem drewnopodobny wystrdj programu z wersji 5500 De Luxe, ale to

tylko moja subiektywna opinia.

Po wybraniu trybu zabawy, uzytkownik zostaje wprowadzony do czgSci programu
przeznaczonej do nauki szachow dla dzieci. Wsrod kilku podkategorii znajdziemy r6zne mini-
gry, proste zadania 1 samouczki majace przyblizy¢ dzieciom istot¢ szachow. Mozna tez
pomina¢ je 1 zdecydowal si¢ na gr¢ na trojwymiarowej szachownicy, wyposazonej
w zabawne animowane bierki. W tym trybie rozgrywki, mozliwosci konfiguracji programu sg
bardzo ograniczone. Ale np. mozna poprosi¢ o pomoc w wykonywaniu posuni¢é, zmieniac
wyglad szachownicy z 3D na 2D, i w dowolny sposob obraca¢ lub zmienia¢ rozmiar

trojwymiarowej szachownicy.

Z trybu zabawy mozna w tatwy sposob przej$¢ do trybu nauki dla osob, ktore juz
wyrosty z dziecigcych ubranek. Uwazam, ze tu lezy glowna sita programu Chessmaster.
Program oferuje trzy rodzaje zaj¢¢é: w Akademii szachowej Josha Waitzkina, Akademii
Larry’ego Christiansena oraz w tradycyjnej szkole z serii Chessmaster. Te trzy tryby nauki
oferuja niezwykle bogaty i ciekawie wylozony material szachowy, przeznaczony zaréwno dla
nowicjuszy, jak i os6b zaawansowanych. Mysle, ze kazdy znajdzie tu co$ dla siebie, biorac
pod uwage bogactwo zamieszczonego materiatu, r6znorodno$¢ tematyki i prosty, a zarazem
cickawy sposob przekazania wiadomosci. Kazda z lekcji ilustrowana jest diagramem

z odpowiednio podswietlonymi polami i animowanymi bierkami. Oprocz opisu lekcji



w wersji audio (tylko po angielsku) dostepny jest odpowiedni tekst przettumaczony na jezyk
polski. Kazda z lekcji mozna powtdrzy¢ wiele razy i ¢wiczy¢ podane w niej przyklady.
Bogactwo zamieszczonego materiatu przekracza ramy niniejszej recenzji, jednakze warto
wymieni¢ chociaz kilka podstawowych tematow zaje¢: wprowadzenie do szachow, ruchy
bierek, matowanie krola, elementy taktyki (zwiazania, widelki, itp.), kombinacje, podstawy
strategii, struktury pionkowe, stabe pola, wymiana materiatu, aspekty psychologii szachow,
wprowadzenie do debiutow, koncowki, pozycje treningowe oparte na partiach rozegranych
przez znanych arcymistrzow i wiele, wiele innych. Dziat nauki jest bardzo rozbudowany
i Z pewnos$cia sumienne przerobienie tego bogatego materiatu zaowocuje zwigkszeniem sity

gry i 0gélnym rozumieniem niuanséw wystepujacych w sztuce szachowe;j.

Do naszej dyspozycji pozostaje tez zbior okolo 900 znanych partii, a takze duza,
liczaca okoto 800 000 partii baza danych, stuzaca do znajdowania np. okreslonych pozycji.
Mozemy przeszukiwaé ta bazg w oparciu o typ pozycji, nazwiska graczy, miejsce rozgrywki,
uzyskany wynik, kody ECO i wiele innych. Osoby zainteresowane trenowaniem debiutow
réwniez powinny by¢ usatysfakcjonowane, bowiem program Chessmaster oferuje taki kurs.
Uzytkownik moze ¢wiczy¢ rozgrywanie poczatkowych etapow gry, CO zajmie na pewno
sporo czasu, bo drzewo wariantéw debiutowych ma bardzo rozbudowane galgzie. Osoby
majace aspiracje do rozpracowywania nowych wariantow debiutowych otrzymaty do rak
dodatkowy edytor, umozliwiajacy modyfikowanie wbudowanej ksiazki debiutow oraz

tworzenie wlasne;j.

Ostatnim trybem pracy Chessmaster-a jest mozliwos$¢ bezposredniej gry. Mamy tu do
wyboru kilka wariantow, w tym gre¢ w sieci LAN, przez internet oraz z wlasnym komputerem.
Jezeli czujemy si¢ dostatecznie silni, mozemy zweryfikowaé to przekonanie biorac udziat
w wielu turniejach z przeciwnikami, wystawionymi przez omawiany program. Oczywiscie,
mozna ingerowaé w styl gry swoich przeciwnikow turniejowych. Dla osob ktore przeliczyly
si¢ z wlasnymi sitami podczas takich turniejow, Chessmaster proponuje gre z pojedynczym
przeciwnikiem. Do wyboru jest tryb gry rankingowej oraz treningowej. W trakcie gry
rankingowe]j program ocenia nasze postgpy i porazki, przydzielajac odpowiednia punktacjg.
Do wyboru mamy wielu przeciwnikow, roézniacych si¢ rankingiem i stylem gry. Mozna ten
ustawi¢ najbardziej odpowiednia kontrolg czasu, np. liczb¢ minut na partig, liczbe ruchéw na
partig, dodatek czasu na ruch, itp. Podobnie jak udzial w turnieju, gra rankingowa, to gra ,,na
serio”, ktora moze obnazy¢ niedoskonato$ci naszego przygotowania szachowego, objawiajace

si¢ w spadku obliczonego rankingu.



Niezobowiazujacy tryb gry to tryb treningowy, w ktorym nasza gra nie podlega ocenie
rankingowej. Tutaj gracz moze pozwoli¢ sobie na relaksujaca gr¢ lub nawet
eksperymentowanie, tym bardziej, ze tuz obok dostgpna jest opcja ustawienia POZYCji.
Pozwala to na wyprobowanie nowych idei w grze, prze¢wiczenie konkretnych pozycji z gry

srodkowej 1 koncowek.

Program Chessmaster posiada bardzo rozbudowane menu i mozliwo$ci dostosowania
wygladu oraz sposobu gry do preferencji uzytkownika. Mozliwe jest wczytanie partii
| zapisanie jej za pomoca popularnych notacji, ustalenie rodzaju przeciwnika, modyfikowanie
jego stylu gru, tworzenie statystki gry, analizy wariantow, poszukiwanie mata, uzyskiwanie
pomocy na temat posunigé¢, i wiele innych. Pelna lista mozliwo$ci przystosowania programu
do potrzeb uzytkownika zajglaby kilka stron maszynopisu. Zainteresowanych odsytam do
rozszerzonej wersji instrukcji obstugi, dostepnej w programie w postaci pliku PDF. Nalezy
jednak zaznaczy¢, ze do postugiwania si¢ Chessmaster-em nie jest wymagane przeczytanie
instrukcji, gdyz program jest bardzo intuicyjny w obsludze i niezwykle przyjazny dla

uzytkownika.

Osoby lubiace gry komputerowe zazwyczaj duza wage przykladaja do estetyki
programu oraz do tzw. ,.grafiki”. Tutaj seria programoéw Chessmaster moze pochwali¢ si¢
wspaniatymi osiagnigciami. Do gltownych zalet ,.graficznych” nalezy dobra kolorystyka,
pigkne zestawy szachowe, np. trojwymiarowe szachownice z najrdzniejszymi bierkami.
Dostgpne sa szachownice 2D oraz trojwymiarowe ze wspanialymi figurami, zar6wno
klasycznymi wg Stauntona, jak i tak artystycznymi, modernistycznymi, itp. Trojwymiarowe
szachownice mozna obraca¢ prawie pod dowolnym katem, przesuwac po ekranie 1 zmieniaé
ich wielko$¢. Doskonate wrazenie robig realistyczne $wiattocienie. Jednym stowem — grafika

na medal.

Podsumowujac, Chessmaster Grandmaster Edition wedlug mnie jest wiodacym na
rynku programem, przeznaczonym do wsparcia nas w przygodzie z szachami. Nie waham si¢
uzy¢ stwierdzenia, ze jest to wrecz OKrgt flagowy elektronicznej nauki szachow. Goraco
polecam zakup Chessmaster-a osobom ciekawym tajnikow tej gry, albo pragnacych

zainteresowac nig swoje dzieci.



