Grzegorz Mazur (2013)

Biale zaczynajg i wygrywaja:

Rozwigzanie:

1. Wd8!/i Khé 2. Wd2! Gc8 3. Wd5 Gh3 4. Kg3 Gf1 5. Kh4/ii Gg2 6. Wd6+ Kh7 7. Wd4! Kh6
8. Kg4 Gb7 9. Wd6+ Kh7 10. Kf5!/iii Gh1l 11. hé Gf3 12. Ke5!/iv Gg2 13. Wf6 Ga8

14. We6 Gf3 15. Kf6 K:h6 16. We3 Gg4 17. We8! Kh7 18. We7+ Kh6 19. Wg7 Gh3

20. Wg3 Gd7 21. Wd3/v Gg4 22. Wd2! z wygrang



/i

1. We8? Gf1! 2. We3 Kh6 3. Kg4 Gc4 4. We4 Gd5 5. We5 Ge4 6. Wceb Ga2 7. We6+ Kh7 8. Wh6
Gc4 9. Wd6 Ga2 10. Wd1 Khé6 =

fii

5. Kg4? Ge2+ 6. Kh4 Gf3 7. We5 Gd1 8. We6+ Kh7 9. Wc6 Ge2 10. Wc3 Kh6 11. W5 Gd3 =
fiii

10. Wd7+ Kh6! 11. W:b7 pat!

liv

12. Wf6? Gd5! 13. Wd6 Ga2 14. Wh6 Gc4 15. Wd6 Ga2 16. Wdl K:h6 =

v

21. Wg8? Kh5 22. Wh8+ Kg4 23. Wd8 Gc6(b5) =

Idea studium opiera si¢ na tym, ze biale nie moga ani na moment dopusci¢ do wejscia
czarnego gonca na przekatna b1-h7, skad na stale bedzie kontrolowal kluczowe pola g6 i h7.
Niezwykle istotne w tej pozycji jest tez polozenie bialego pionka w punkcie hS (w dalszej
czeSci artykulu wyjasnimy dlaczego).

Pami¢tajmy rowniez, ze w walce wiezy i gonica strona slabsza - by zremisowac -
powinna umies$ci¢ krola w narozniku koloru niedost¢gpnego goncowi.
Naroznik h8 odpowiada temu zalozeniu, zatem przy goncu na przekatnej b1-h7 bandowy
pionek moze okaza¢ si¢ bezuzyteczny z uwagi na to, Ze podczas marszruty przechodzil bedzie
przez kluczowe pole h7 — atakowane zaré6wno przez czarnego gonca, jak i przez czarnego
krola.



Ponizsza pozycja jest rozni si¢ od pozycji mojego studium jedynie polozeniem biatego
pionka.

Przebieg gry zilustruje nam, jak istotna okazuje si¢ tu réznica miedzy pionkiem na h4
a pionkiem na h5:

1. Wh5 Kg6 2. Wg5+ Kh6 3. Ke5 Gd7 4. Kfé Gc6 5. Wgb+! Kh7 (5... Kh5 6. Kg7! Gad 7. Wh6+
Kg4 8. h5 Ge8 9. Wh8 G:h5 10. Kf6! zugzwang! 10... Kha 11. Kf5!) 6. Kg5 Gd5 7. Wd6 Ge4
8. Wd7+ Kh8 9. Kh6 Kg8 10. Wg7+ Kf8



Kluczowa pozycja tej koncowki:

11. Wg5 Kf7 12. Wg3 Gc2 13. Kh5 Kf6 14. Wc3 Gb1 15. Wc7 Gd3 16. Kh6 Gbl 17. h5 Gd3
18. We3 Ge4 19. Wed Gd3 20. W14+ i biale wygrywaja

moglo rowniez nastapic:

13... Gd1+ 14. Kg5 Kg7 15. Wc3 Ge2 16. h5 Ga6 17. h6+ Kh8 18. Kgé Gb7 19. We3 Gc6
20. We7 (ale nie: 20. h7? Ge4+!) 20... Gd5 21. h7 Ge4+ 22. Kh6 Gg6

23. Wd7 (ale nie: 23. Wg7? Gf7! 24. Wg5 Gg6 25. Wh5 G:h7 26. Wb8+ Gg8 =) 23... Ge8
24. Wb7 takze z wygrana bialych

Widzimy teraz, ze w tego typu koncowkach strategiczny punkt hS potrzebny jest
bialemu krolowi do aktywizacji przy jednoczesnym zachowaniu odcigcia krola przeciwnika
wzdluz kolumny g.



Wro6émy jeszcze na moment do pozycji mojego studium. Doprowadzmy do
analogicznej pozycji t¢ koncowke:

a b c d e f g h

1. Wd8 Kheé 2. Kg3 Gf5 3. Kh4 Ge4 4. Wd6+ Kh7 5. Kg5 Kg7 6. Wd7+ Kh8 7. Kh6 Kg8
8. Wg7+ Kf8!!

a b c d e f g h



Kluczowy moment tej koncowki — mamy tu podobna pozycje z ta subtelng réznica, ze
strategiczny punkt hS jest zajety przez pionka. To oznacza remisowe zakonczenie partii,
bowiem zachowanie odcigcia czarnego kréola wzdluz kolumny g wraz z aktywizacjg bialego
krola nie bedzie mozliwe. Czarny goniec na przekatnej b1-h7 stale kontroluje kluczowe pola
g6 oraz h7.

9. Wg1 Gd3 10. Wd1 Gc2 11. Wcl Gd3! (ale nie: 11... Ge4? 12. Wfl+ Kg8 13. Wgl+ Kf7 14.
Kg5 Kg7 15. Kf4+! +/-) 12. Wc8+ Kf7 13. Wc3 Gbl 14. Wf3+ Kg8 15. Wg3+ Kf8 16. Wg6 Gc2
17. Kg5 G:g6 z remisem

Udalo si¢ co prawda zachowa¢ ,,most” wzdluz kolumny g i wydosta¢ bialego krola

»Spod Sciany”, jednak za cen¢ wymiany wiezy, z remisowymi motywami w zaistnialej
pionkéwce.

**k*

W dalszej cze$ci prezentuje 4 wazne dla tematu studia. Ilustruja one bardzo istotne
elementy walki wiezy z goncem. Pozostaja caly czas moja najwigksza inspiracja.

Zache¢cam do zapoznania si¢ z ponizszymi miniaturami!



Autor: Otto Georg Edgar Dehler (1909)
Biale zaczynajg i wygrywaja:

Rozwigzanie:

1. Kc6 Kb8 2. Wbh3+ Ka8 3. Kc7 Ka7 4. Wh7+! Ka6 5. Kc6 Ga3 6. Wb3 Ge7 7. We3 Gb4
8. We2! 1-0



Autor: Otto Georg Edgar Dehler (1910)

Biale zaczynajg i wygrywaja:
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[2+2]

Rozwigzanie:

-0

1. Wel Ga6 2. We7 Kc8 3. Wc7+! Kb8 4. Kc6 Gd3 5. Kb6 Gb1 6. Wcl Ga2 7. Wal Gb3
8. Wa3 Ge6 9. We3 Gd7 10. Wf3! 1



Autor: Ernest Pogosjanc (1977)
Biale zaczynaja i wygrywaja:

Rozwiazanie:

1. Wb8 Ke7 2. Wa8! Ke8 3. Kd6 1-0




Autor: llya Lvovich Maiselis (1963)
Biale zaczynaja i wygrywaja:

[3+3]
Rozwigzanie:

1. Ke6 Gc5 2. Kd7 Gb4 3. Wc6+ Kb7 4. Wh6 Gd2 5. Wh5! Gel 6. Wb5+ Ka6 7. Kc6 Gf2
8. Wh8! Ga7 9. Wc8 Gb6 10. Wa8+ Ga7 11. Kd5! Kb7 12. We8! Gb6 13. Kc4 Kcb
14. We6+ Kb7 15. Kb5 Gd8 16. Wg6! Gc7 17. Wg7! Kb8 18. Kc6 Ge5 19. Wb7+! Ka8
20. Wf7 Gd4 21. Kb5! Ge3 22. Kb6 1-0



