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Biale zaczynaja 1 remisuja:

[3+3]

Rozwiazanie:
1. Sd7!/i d2 2. Sb6+ Kb8 3. ¢7+ K:c7/ii 4. Sd5+ Kd6 S. Sc3!/iii KeS 6. Kf2 Kf4
7. Sd1!/iv Ke4 8. Sb2! Sb3 9. Ke2 Kd4/v 10. Sd1 Kc4 11. Se3+ Kc3 12. Sf1 Sd4+
13. Kd1 remis

/i przegrywato 1. Kel? Sf3+ 2. Kf2 d2 3. Ke2 K:b8 -/+

/ii nic nie dawalo czarnym: 3... Ka7 4. c8H d1H+ 5. Kg2! Hf3+ 6. Kh2 =

/iii strategicznym bledem byto natomiast: 5. Se3? blokujace bialemu krélowi pole
e3 1 dopuszczajace marsz czarnego monarchy hetmanskim skrzydtem po dalszym:
5...Kce5! 6. Kf2 Kb4 7. Sd1 Kb3 8. Ke3 Kc2 9. Sf2 Sb3 10. Kf4 Scl

11. Ke4 Sd3 12. Sg4 Kc1 13. Se3 Sel 14. Kd5 Sc2 -/+

/iv ale nie: 7. Se2+? Ke4! 8. Sc3+ Kd3 9. Sd1 Kc2 10. Se3+ Kcl 11. Kf1 Sc2 -/+
/v skoczek dzielnie broni kluczowych pol 1 ,,wyskakat” dla bialtych remis, bowiem
czarnym brakuje tempa w akcji — gdyby mogly wykona¢ dwa ruchy pod rzad, to
chciatyby gra¢: 10. - Kc3 11. Sd1+ Kc2 12. Se3+ Kel 13. Kd3 Sal 14. Ke3 Sc2 itd.
Ale jest to oczywiscie wariant eksperymentalny, krdtka wzmianka realna tylko za
pominigciem 10. ruchu biatych.



