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Wielojezykowa terminologia szachowa - analiza diachroniczna

I synchroniczna

Motto

»Ze wszystkich jednak poroéwnan, jakie tylko mozemy
sobie wyobrazi¢, najbardziej wymowne jest pordwnanie

jezyka z partig szachow.”
Ferdinand de Saussure

Wstep

Niniejszy referat jest streszczeniem mojej pracy magisterskiej pt. ,,Multilingual Chess
Terminology — a Synchronic and Diachronic Perspective” napisanej w Instytucie Filologii
Angielskiej KUL. Wybor tematu pracy nie byt przypadkowy, albowiem autor byt przed laty
zawodowym szachistg i posiada tytul mistrza migdzynarodowego. Jest on roOwniez autorem
pieciu ksigzek szachowych wydanych w Londynie oraz wielu artykulow teoretycznych w
czasopismach szachowych w tym okoto trzydziestu w prestizowym holenderskim kwartalniku
New In Chess Yearbook. Poprzez wieloletnie przebywanie w $rodowisku szachowym, jako
zawodnik, trener stat si¢ on kompetentny w réznych zagadnieniach szachowych. Ukonczenie
studiow o profilu jezykoznawczym pozwolito na napisanie pracy z pogranicza tych dwoch

zagadnien.

Zwiazek jezykoznawstwa z szachami

Zdawaloby sie¢, ze doszukiwanie si¢ zwigzku pomiedzy szachami a jezykoznawstwem jest
troch¢ naciggane, a terminologia szachowa moze liczy¢ co najwyzej na peryferyjne miejsce w
kategorii idiomOw, zargonu i jezykéw specjalistycznych. Tymczasem, przegladajac
fundamentalne dzielo Ferdinanda de Saussure, nazwanego ojcem j¢zykoznawstwa, Kurs

Jjezykoznawstwa ogolnego autor natknat si¢ na nastepujacy fragment:



Ze wszystkich jednak porownan, jakie tylko mozemy sobie wyobrazic,
najbardziej wymowne jest porownanie jezyka z partig szachow. Tu i tam mamy
do czynienia z partig szachow. Tu | tam mamy do czynienia z systemem wartosci i
jesteSmy $wiadkami ich modyfikacji. Partia szachdéw jest niejako sztuczna
realizacjg tego, co jezyk ukazuje nam w postaci naturalne;j.

Przyjrzyjmy si¢ temu blize;.

Przede wszystkim stan gry dobrze odpowiada stanowi jezyka. Odpowiednia
wartos¢ figur zalezy od ich polozenia na szachownicy; podobnie jak w jezyku
kazdy sktadnik ma warto$¢ dzigki opozycji do wszystkich innych sktadnikow.

Po drugie, system ten zawsze chwilowy; zmienia si¢ mi¢dzy jedna a druga
sytuacja. Prawda, ze wartosci zalezg takze, i w pierwszym rzg¢dzie, od niezmiennej
umowy, od regut gry istniejacych juz przed rozpoczgciem partii 1 pozostajacych w
mocy po kazdym ruchu. Takie reguty, przyjete raz na zawsze, wystepuja takze w
materiale jezyka: Sa to state zasady semiologii.

W koncu, by przejs¢ od jednego stanu rownowagi do drugiego albo — wedlug
naszej terminologii — od jednej synchronii do drugiej, wystarczy zmiana miejsca
jednej figury; nie ma zaklécenia ogdlnego. Mamy tu odpowiednik faktu
diachronicznego ze wszystkimi jego wlasciwosciami. Istotnie:

a)  Kazdy ruch w szachach zmienia miejsce jednej tylko figury; podobnie w
jezyku ulegaja zmianie tylko poszczegdlne elementy.

b) Mimo tego 6w ruch odbija si¢ na calym systemie; gracz nie moze
przewidzie¢ dokladnie catej rozcigglosci jego skutkow. Zmiany wartoSci
wynikajace z niego bgda — zaleznie od okolicznosci — albo zadne, albo bardzo
powazne, albo $redniej wagi. Niektore ruchy moga zrewolucjonizowa¢ calosé
partii i wptyna¢ nawet na figury chwilowo stojace na uboczu. Widzielismy, ze
doktadnie tak samo przedstawia si¢ sprawa z jezykiem.

C)  Przesunigcie jednej figury jest faktem catkowicie odrebnym od stanu
rownowagi tak poprzedzajacego jak i nastepujacego. Dokonana zmiana nie nalezy
do zadnego z tych dwoch stanow: otdz znaczenia maja tylko stany.

d) W partii szachow wlasciwoscig kazdej danej sytuacji jest to, ze jest ona
zupeltnie niezalezna od stanéw poprzedzajacych. Jest catkowicie obojetne, czy si¢
do danej sytuacji doszto taka drogg czy inng; ten, kto $ledzit catg parti¢, nie ma
najmniejszej przewagi nad widzem, ktory by si¢ zaczal przyglada¢ stanowi gry

dopiero w momencie krytycznym. Aby opisa¢ te¢ sytuacje, nie trzeba wecale
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przypominac tego, co si¢ stalo dziesig¢ sekund wczesniej. To wszystko odnosi si¢
réwniez do jezyka 1 potwierdza zasadnicza rdznic¢ miedzy diachronig a
synchronig. Moéwienie dziata zawsze tylko w jednym stanie jezyka, a zmiany
zachodzace miedzy poszczegdlnymi stanami same nie maja w nim zadnego
miejsca.

e) W jednym tylko punkcie poréwnanie zawodzi; szachista ma zamiar
dokona¢ zmiany miejsca i oddziata¢ na caly system; jezyk natomiast nie obmysla
z gory niczego; figury jego zmieniajg swe miejsca lub raczej modyfikujg si¢
spontanicznie i przypadkowo; umlaut w Hande zamiast handi, Gaste zamiast gesti
(...) wytworzyl nowa forme¢ liczby mnogiej, lecz rdwnocze$nie spowodowat
powstanie formy czasownikowej takiej jak tragt zamiast tragit itd. Aby partia
szachow pod kazdym wzgledem przypominala gre jezyka, nalezaloby wyobrazié¢
sobie gracza nie§wiadomego lub bezrozumnego. Zresztg ta jedyna rdznica czyni
porobwnanie tym bardziej instruktywnym, ze wskazuje na bezwzgledng
konieczno$¢ odréznienia w jezykoznawstwie tych dwoch porzadkow zjawisk.
Jesli bowiem fakty diachroniczne nie daja si¢ sprowadzi¢ do systemu
synchronicznego, uwarunkowanego przez nie, wowczas gdy wola decyduje o
zmianie tego rodzaju, o ilez bardziej nie dadza si¢ do niego sprowadzi¢, kiedy

przeciwstawiajg organizacji znakow $lepa sile.

Wyjasnienie terminow i zakres pracy

Badajac zwigzki migdzy jezykoznawstwem a szachami autor bedzie uzywat dwoch

r6znych metod: synchronicznej i diachroniczne;.

Pierwsze podejScie bedzie uzyteczne przy badaniu zwigzkow pomigdzy typowa
terminologia szachowa a jezykiem ogolnym, uwzgledniajac idiomy szachowe, metafory,

zargon, powiedzenia, np. ,,sytuacja patowa”, ,,trzymac kogo$ w szachu” itp.

Analiza diachroniczna bedzie dotyczy¢ etymologii poszczegélnych termindw, ich
przechodzeniem z poszczegdlnych krajow do innych, réznic w terminologii pomiedzy

poszczeg6lnymi jezykami itp.



Referat dotyczy przede wszystkim jezykow: polskiego, angielskiego, rosyjskiego i
niemieckiego, cho¢ czasem réwniez innych jezykOw europejskich, a nawet jezykow

starozytnych.
Starozytna legenda

Szachy, bez watpienia, pochodza z Indii. Istnieje starozytna legenda dotyczaca ich
powstania. Pewien me¢drzec, imieniem Sissa Nassir, przybyt do kalifa i pokazal mu nowa gre.
Kalif byt tak zafascynowany, Zze obiecal medrcowi wszystko, czego zapragnie. Zyczenie
medrca bylo pozornie niezbyt wymagajace. Zazadal on tylko okreslonej ilosci ziaren
pszenicy. ,,Szachownica ma 64 pola. Pot6z jedno ziarnko pszenicy na pierwszym polu, dwa
na drugim, cztery na trzecim osiem na czwartym itd., wktadajac na kazdym kolejnym polu
dwukrotnie wigksza 1lo$¢ ziaren pszenicy niz na poprzednim” - powiedziat kalifowi. Kalif byt
ogromnie zdumiony, bo nie oczekiwat tak skromnego zyczenia. Kiedy jednak rozkazat
matematykom, aby obliczyli liczb¢ ziaren, okazato si¢, ze jest to zadanie bardzo trudne. Po
kilku dniach przedstawili oni kalifowi swoje wyliczenia. Okazalo si¢, ze do dostarczenia

takiej ilo$ci ziaren potrzebne sg o§mioletnie plony pszenicy z catej ziemi!
Terminologia szachowa

Ten rozdziat stanowi zasadnicza czg$¢ mojej pracy dyplomowej. Stownictwo szachowe
zostalo zgrupowane tematycznie w kilku tabelach, dotyczacych réznych obszaréw
terminologii szachowej, ktore beda zaprezentowane na slajdach. Z uwagi na ograniczone
mozliwosci czasowe zostang poruszone tylko niektore zagadnienia i to w bardzo zwigzlej

formie.

Machalski (1951) rozréznia w aktualnej terminologii szachowej trzy warstwy jezykowe
reprezentujace trzy rdézne epoki kulturowe: indyjsko-perska, arabskg 1 europejska.
Kleczkowski (1946:78-80) twierdzi, ze polska terminologia szachowa w $redniowieczu
(prawdopodobnie od XIV wieku) i nawet w renesansie (Kochanowski) zawiera stownictwo
niemieckie zwykle zapozyczone z jezyka czeskiego. Wyjatkiem jest stowo saki' (stara nazwa
szachow). Wplywy romanskie sa znacznie pozniejsze. Stownictwo wschodnie jest marginalne

I wzigte z jezyka potocznego jak np. sfon.

11 Gloger (1985:300) twierdzi, ze stare polskie stowo oznaczajace szachy to saki, natomiast Karpluk (1980:88)
uwaza, ze nazwa Saki bylta blednie cytowana przez Lindego. Sadzi ona, ze saki pochodzi od stowa sie¢ i byto
nazwa innej gry.



Terminy ogdlne

Tabela 1
Termin angielski Termin polski Termin niemiecki | Termin rosyjski
chess szachy Schachspiel, IaXMaThl
Schach
check (n) szach Schach ax
check (v) szachowac, da¢ | Schach geben | 0OBSIBUTH/ITIOCTABUTH
szacha (bieten) IIax, I1axoBaTh
checkmate (n), mate | szach mat, mat Schachmatt, Matt I1ax Mar, MatT
(n)
checkmate (v), mate | (za)matowa¢, da¢ | Matt setzen/geben | mocraButh Mar,
(v) mata MaroBaTh
chess-player, player | szachista, gracz Schachspieler, [IAXMATHUCT, HTPOK
Spieler
stalemate pat Patt nar

Stowo szachy pochodzi od perskiego sah, krople znaczy ,krolowie” i ma podobne
brzmienie w wielu jezykach. Oprocz podanych w tabeli terminow: polski szachy, niemiecki
Schach i rosyjski waxmamer (angielskie stowo chess jest znieksztatcong forma od checks)
Wikipedia podaje migdzy innymi: biatoruski waxmamer, butgarski waxmam, chorwacki sah,
czeski sachy, dunski skak, holenderski Schaak, esperancki - sako, finski - Shakki, francuski -
échecs, greeki oxax, hebrajski v»72 ‘checkmate’, wegierski sakk, wtoski scacchi, irlandzki
ficheal, tacinski scacci, litewski Sachmatai, macedonski wiax, norweski Sjakk, rumunski sah,
serbski wax, szwedzki schack, turecki satrang, ukrainski waxu. Wigkszo$¢ z nich ma
pierwszy fonem ‘s’ lub spalatalizowane ‘s’ - J°, potem “a’ lub ‘e’ i nastepnie “x’ lub ‘k’, co
moze by¢ wynikiem zmian fonetycznych zgodnych z obowigzujacym W jezykach
germanskich prawem Grimma. Z reguly jest to forma meska rzeczownika w liczbie
pojedynczej lub liczba mnoga. Niektore jezyki (np. biatoruski, butgarski, hebrajski, litewski,
rosyjski) zachowaty morfem ‘maty’, ktéry pochodzi z arabskiego mata (umart). Stad np.
rosyjski wyraz waxmamsr znaczy ,krol umarl”. Jak sama nazwa wskazuje szachy sa gra
strategiczna, ktora polega na polowaniu na kroéla przeciwnika.
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Wyraz pat pochodzi prawdopodobnie z hiszpanskiego pato a angielski stalemate z anglo-

normansko francuskiego estale (pozycja).
Wyrazenia uzywane w jezyku ogélnym
Wiele termindéw szachowych jest czgsto uzywanych w jezyku ogélnym.

Niektorzy komentatorzy sportowi czg¢sto uzywajg wyrazenia pitkarskie szachy, i to wtedy,
gdy na boisku nic specjalnego si¢ nie dzieje, a zawodnicy przez dtuzszy okres czasu kopig
pitke w okolicach $rodka boiska. Podobnie w meczu hokejowym mozna ustysze¢: Szachy na

lodzie. Jedni czekajg na drugich.

Wyrazenia te sa jednak nieadekwatne 1 demonstruja niezrozumienie natury szachow. W
rzeczywisto$ci, bowiem, szachy sa pelne stalego napigcia, cho¢ nie jest ono tak widoczne,
zwlaszcza dla laika, jak w pilce noznej czy siatkowce. Wiele wariantow debiutowych
odzwierciedla prawdziwego ducha szachow — ducha zacictej walki, ryzyka, determinacji,
tworzenia dynamicznych pozycji pelnych karkotomnych komplikacji, czgsto trudnych do
oceny, nawet przy uzyciu komputera. Szachy sa walka pelng nieprzewidywalnych,
zaskakujacych ruchéw, taktycznych motywdéw, a wynik partii jest czesto wazy sie od
poczatku do konca partii. Gra w szachy wymaga ogromnej koncentracji i energii w ciagu catej
partii, gdyz jeden moment nieuwagi moze skutkowa¢ powaznym bl¢dem i przegrang, nawet w
kompletnie wygranej pozycji, tracac owoce wielogodzinnej pracy. Jest to typowe dla sportow

walki takich jak boks, zapasy, gdzie ostateczny wynik jest niepewny do samego konca.

Podobnie mozna skomentowa¢ wyrazenia ,,refleks szachisty”.i ,,mysle¢ jak szachista”,
cho¢ to drugie w jezyku rosyjskim (qymaTh Kak maxmatuct) moze by¢ odbierane pozytywnie.
Kazdy grajacy w szachy doskonale wie, ze dobre wyniki sa uzaleznione od jasnego,

logicznego i stosunkowo szybkiego myslenia.

Nalezy tez zauwazy¢, ze jezyk nie zawsze rzadzi si¢ Scistymi prawami logiki, a niekiedy sa
one ukryte w odleglej przesztosci. Bywa tak, ze dane powiedzenie idealnie pasuje do
rzeczywistosci, a po wiekach, w innych warunkach socjalnych, politycznych (czesto
zwigzanych z poziomem techniki, standardem zycia, zmianami mentalnosci, zwyczajow itp.)
z najwyzszym trudem mozna je zrozumie¢ lub wydaje nam si¢ dziwne. Czasy si¢ zmieniaja, a
ustalone zwroty sg znacznie bardziej konserwatywne. Ponadto, ustalone zwroty, powiedzenia
1 idiomy nie sg tworzone przez specjalistow czy jezykoznawcow, lecz przez zwyktych ludzi,

ktorzy czgsto niewiele wiedza o istocie sprawy. Majg za to zwykle bystre umysty i cigte
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jezyki. Poznajg oni jednak zjawiska tylko powierzchownie, widzg to, co jest dostrzegalne dla

laika, dlatego wyciagaja niekiedy btedne wnioski.

We wszystkich rozwazanych jezykach istnieje idiom trzymac kogos w szachu, CO 0znacza
kontrolg¢ nad kim$, wywieranie presji. Odpowiednie kalki jezykowe w jezyku angielskim,
niemieckim i rosyjskim to to keep somebody in check, jemanden in/im Schach halten i

depofcamb Koco-mo 6 uiaxe.

Bardzo pozytywne konotacje mozemy zaobserwowa¢ w jezyku rosyjskim. Na przyktad
rosyjskie wyrazenie 6 waxmamnom nopsoke (dost. w szachowym porzadku) sugeruje

porzadek jak na szachownicy.

Wyrazenie sytuacja patowa w wielu jezykach oznacza sytuacj¢ bez wyjscia. Ma ono swoje

odpowiedniki Pattsituation and namosas cumyayus W jgzyku niemieckim i rosyjskim.

Gloger (1985:301) twierdzi, ze na poczatku XVII wieku stownictwo szachowe byto bardzo
zywe w jezyku ogdélnym. Wybitni kaznodzieje, tacy jak jezuita Piotr Skarga i dominikanin
Fabian Birkowski, czesto uciekali si¢ do metafor uzywajac stownictwa szachowego. Gloger
podaje wicle przystéw i powiedzen np. szachem padac® (blaga¢ o litosé), albo szach albo mat
(ze zmiennym szcze$ciem), I w szachach przyjaciela poznaé. Krzyzanowski (1972:369)
dodaje jak w szachy grat (ze zmiennym szczg$ciem). Rosjanie majg rowniez kalke ostatniego
wyrazenia: Kkax 6 wiaxmamul uepas, co moze znaczy¢ to samo, co w jezyku polskim, jak i

perfekcyjnie.

Szachownica i jej elementy

Tabela 2

Termin angielski | Termin polski | Termin niemiecki | Termin rosyjski

chesshoard szachownica Schachbrett IaxmarHas J0CKa

square pole Feld noiie

? Kalka w jezyku starorosyjskim nadame (nepeo xem-mo) wiaxom.
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Termin angielski | Termin polski | Termin niemiecki | Termin rosyjski

light biate weif Oernbie

dark czarne schwarz 4EpHBIC

line linia Linie JTVHHS

rank linia pozioma Reihe, Horizontale | ropusonrans

file linia pionowa Vertikale, Linie BEPTUKAIb

diagonal diagonala, Diagonale JIMaroHab
przekatna

ERLo W 6 4=
Aiid2221212

N WA 000 N @
nN W A OO N

A AN AL L AAYL
122 WH N L

Tabela 2 wykazuje niekompatybilno§¢ pomigdzy terminami angielskimi a ich
odpowiednikami w pozostatych jezykach, co ma miejsce rowniez w wielu innych
przypadkach. Na przyktad angielska szachownica sklada si¢ z sze$¢dziesigciu czterech
kwadratow (squares), a wszystkie inne jezyki okre$lajg elementy szachownicy stowem
,,pole”. Pole (bitewne) to termin wojenny, co podkres$la, ze szachy sg gra strategiczng podczas

gdy jezyk angielski nadaje szachownicy charakter geometryczny.
Wyrazenia uzywane w jezyku ogolnym

Wyraz szachownica jest czgsto uzywany w znaczeniu metaforycznym jako teren walki
militarnej lub politycznej lub rodzaj geometrii przestrzeni np. szachownica pol, gruntow, tqk,
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ugorow, posadzki. Dawne okreslenie pusci¢ sie szachownicq oznacza atak w formacji
przypominajacej szachownicg podobnie rozwingé (sie) w szachownice (utworzy¢ taka
formacj¢) chessboard” (p. Skorupka, 2002, tom 2:257). Wyrazenie globalna/swiatowa
szachownica (see Jasinski 2007, Jackowski 2008) i rosyjska kalka jezykowa muposas docka
oznacza aren¢ waznych wydarzen politycznych. Pionek na szachownicy/a pawn on the world
chessboard/ein Bauer auf dem politischen Schachbrett to kto§ nieliczacy si¢ w rogrywce
politycznej.

W przesztosci stowo szachowaé znaczyto rowniez dzieli¢ powierzchni na kwadraty, istnial
réwniez przymiotnik Szachowany oznaczajacy ,haftowany”. lub wzor w szachownice. W
jezyku angielskim istnicjg analogiczne wyrazy: rzeczowniki chequer (BE) i checker (AmE)
oraz przymiotniki chequered (BE), checked (AmE) i modyfikator check.

Bierki szachowe

Tabela 3

Termin i symbol | Termin i| Termin i symbol|Termin i symbol|Symbol
angielski symbol polski | niemiecki rosyjski szachowy
chessman, man | bierka Schachstein, Stein | purypa

piece figura Schachfigur, Figur | purypa

major piece ciezka figura Schwerfigur Tsoxénas gurypa

minor piece lekka figura Leichtfigur nérkas purypa

exchange jakos¢ Qualitat Ka4ecTBO

king krol Konig KOPOJIb @ @
K K K K

queen hetman Dame dep3b @ g
Q H D V)




rook/castle wieza Turm Tabs Z E
R W T JI
bishop goniec Laufer CIIOH g g.
B G L C
knight skoczek, kon Springer, Rossel KOHb @ m
N S S K
pawn pion/ Bauer TeIKa g ‘

pionek®
White biate Weif, Anziehender |Gemnbie
Black czarne Schwarz, 4EépHBIE

Nachziehender

Pierwsze wiersze tabeli ponownie pokazuja pewne rdznice migdzy nazewnictwem
angielskim a terminologig w pozostatych jezykach. Jest to szczegélnie widoczne w stowie
jakos$¢ (przewaga wiezy za lekkg figure), ktore w jezyku angielskim jest oddawane nie przez
quality lecz exchange. Prawie niespotykane jest tez nazywanie cig¢zkich/lekkich figur
heavy/light pieces.

Kroél

Woyraz krol pochodzi od imienia wtadcy Frankow Karola Wielkiego, ktory byt przedmiotem
wyktadu mojego szanownego przedmowcy. Nazwa ta jest identyczna we wszystkich

jezykach.
Hetman

Znacznie bardziej roznorodna w czasie i zmienna w poszczeg6élnych jezykach jest nazwa

kolejnej figury — hetmana. Hooper (1984:271) wyjasnia, ze pierwowzorem jest arabski wyraz

8 Pionek w dawnej notacji polskiej miat czasem symbol ,,P”.
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firz lub firzan (doradca®). Bardzo zblizone brzmienie ma rosyjski wyraz geps». Dowédcami
wojskowymi sg rowniez turecki vezir i wegierski vezér. Stowo hetman pochodzi ze $redniego
jezyka wysokoniemieckiego hétman, hduptman, houbetman - przywodca, dowddca, stad
Hauptmann (haupt - ‘glowny’, Mann - ‘czlowieck’) (p. Bankowski 2000 t. 1:527). Stowo
hetman bylo znane w jezyku polskim juz w XV wieku w formie etman (p. Bruckner

1970:171), jednak jako nazwa figury szachowej pojawito si¢ stosunkowo pozno.

Druga grupa jezykoéw przyjeta nazwe dama lub krélowa, co bylo naturalng tendencja
utworzenia pary krdlewskiej w centrum szachownicy, np. francuski wyraz dame, niemiecki
Dame, angielski queen, wtoski regina, donna, hiszpanski Dama, czeski dama. Niektdrzy
historycy sugeruja, ze nazwa krolowa mogta zosta¢ wprowadzona ku czci krolowej Kastylii

Izabeli | Katolickiej, krolowej Kastylii i Leonu w latach 1474-1504.

W wielu jezykach istniejg analogiczne potoczne formy np. w jezyku polskim krolowa lub

kréléwka w niemieckim Konigin, w rosyjskim xopozesa.

Bardzo podzielone sg opinie dotyczgce dawnych polskich nazw hetmana. Oprocz krélowa
rozne zrodita podaja inne potoczne synonimy: pani, baba, dama. Kleczkowski (1946:79)
dodaje: Zzona, matzonka , krélewska mitosnica. Roznie jest podawana data zmiany nazwy na
hetman. Litmanowicz (1986:347) i Wrébel (1951:182) podaja XIX wiek a Kleczkowski
nawet przed XVII stuleciem. Nie ma tez zgodnos$ci co do przyczyny tej zmiany. Litmanowicz
uwaza, ze nastgpila ona ze wzgleddw praktycznych - ze wzgledu na uproszczenie zapisu,
bowiem zaréwno krol jak i krélowa zaczynaja sie na te sama litere ,,k>” natomiast Wrébel

utrzymuje, Ze nie uwazano za stosowne, by dama byla najsilniejsza figura.
Wieza

Pierwotna nazwa figury wywodzi si¢ z arabskiego rukk, ktorego sens jest niejasny. Stad
pochodzi starofrancuskie rock i angielskie rook. (ODE 2006:1530). Stowniki podajg roéwniez
alternatywna nazwe castle rozpowszechniong w XVII I XVIII stuleciu. Jest ona jednak
wspotczesnie bardzo rzadko uzywana w publikacjach i funkcjonuje raczej w jezyku
potocznym. Skeats (1993:406) dodaje perskie rokh oznaczajace wojownika. Wikipedia (hasto:

rook) podaje rath wywodzace sie z sanskrytu i perskie rokh, thumaczac oba stowa rydwan®”,

* Litmanowicz (1986:347) i Gizycki (1984:20) tlumacza firzan jako ‘wezyr’

® Taka sama sytuacja wydaje sie nie przeszkadzaé¢ w jezyku angielskim: king (krél) i knight (skoczek) zaczynaja
si¢ na t¢ sama literg. Figury sa oznaczone symbolami K i N zgodnie z wymowa pierwszych glosek.

® “Perskie rydwany wojenne byly silnie uzbrojone, przewozac kierujacego i przynajmniej jednego uzbrojonego
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a Litmanowicz (1987:1322) arabskie al-roch i perskie, pochodzace ze staroindyjskiego, rukh,
ktore rowniez znaczyly ‘rydwan’. Sugeruje on, ze wczesna europejska terminologia
ewoluowata tu od rydwanu do wiezy i wlasnie wieza jest nazwa tej figury w wiekszosci
jezykéw np. niemiecki wyraz Turm, francuski tour, wiloski torre, wegierski bastya;
holenderski toren. Rowniez jezyk rosyjski ma potoczne okreslenie mypa i chociaz nie ma ono
znaczenia wieza w jezyku ogdlnym, brzmi bardzo podobnie do poprzednich kilku wyrazow i
by¢ moze w przesztosci miato takie samo znaczenie. Formalnie wieza w jezyku rosyjskim to
naows, ktory to wyraz oznacza 16dz (p. CurnukoBa 2004:114). Dlatego tez ksztalty wiez w

szachach ruskich przypominajg todzie (Karpluk 1980:96).

W siedemnastowiecznym jezyku polskim wieza byta nazywana rochem (p. Holly
2001:318, Litmanowicz 1987:1323, Kochanowski 1966). Jest to zapozyczenie z jezyka
niemieckiego przez czeski (Karpluk 1980:96).

Goniec

Nastgpna figura - goniec ma bardzo roéznie nazwy w poszczegodlnych jezykach. Angielski
bishop (biskup) jest oczywiscie hierarchg Kosciota. Nacigcie na boku gornej czeséci figury
przypomina mitr¢, nakrycie glowy biskupa. By¢ moze bylo to sposobem na
schrystianizowanie szachow. W bardziej gornolotnym stylu jest on tez nazywany prelate

(pratat).

W wielu jezykach figura ta jest nazywana, podobnie jak w jezyku polskim, gonicem lub
biegaczem (niemiecki Laufer, wegierski futd). Wiosi majg chorgzego lub giermka alfiere, a
Francuzi blazna fou®, a Rosjanie stonia cion, ktdry jest jedyna nazwa majaca zwiazek ze

starozytnymi wyrazami Indyjski fil, Perski pil i Arabski al-fil, ktore znaczg ,,ston”.

Bardzo interesujaca jest historia pochodzenia wyrazu sfor. Otéz pochodzi ona ze
stowianskiej formy slons lub slons ktora byta nazwg egzotycznego zwierzgcia od
orientalnego tureckiego stowa arslan (lew). Poniewaz Slowianie w odleglych czasach nie

znali dobrze egzotycznych zwierzat, zostaly one pomylone. Inng rosyjska potoczng nazwg

zolnierza, np. tucznika” (Wikipedia, hasto: RooKk).

" Kochanowski uzywa réwniez nazwy sfor (whasciwie jest to wieza na grzbiecie stonia), jakkolwiek, moze to
by¢ wynik poetyckiej wyobrazni autora.

® Zamiast wyzej wspomnianej mitry biskupiej goniec moze mie¢ czapke btazna.
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gonca jest oguyep (oficer). Rosyjska nazwa gonca jest wigc najblizsza terminologii

militarnej.

Warto zwréci¢ uwage, ze polski wyraz goniec ,znaczyl konny postaniec, zohierz
przenoszacy rozkazy i meldunki w czasie bitwy”. Starg formg jest gonsvs 0d goniti ,,gonic,

$cigac”, ktora odnosita sie do kazdego konnego wojownika (p. Bankowski 2000 vol. 1:454).

W dawnej polskiej terminologii goniec byl nazywany mnichem, kaptanem, ksiedzem,
biskupem, popem, chorgzym, fenrychem (od niemieckiego Fahnrich - chorazy) giermkiem.
Wiekszo$¢ z tych stow jest obecna u Kochanowskiego (1966). Karpluk (1980:93-93) dodaje:
delfin, alfier (chorazy), strzelec, btazen, szaszek. Od XIX wieku az do czasow
wspotczesnych, zwlaszcza wsrdd amatorow laufer (zapozyczenie z jezyka niemieckiego) (p.
Litmanowicz 1986:306). Warto zauwazy¢, ze w dawnej polszczyznie stowo to oznaczato
stuzacego biegnacego przed pojazdem swego pana, zwykle torujacego lub oswietlajacego mu
droge (p. Holly 2001:189 za Krasicski 1990:420).

W jezyku polskim istnieje ciekawe zjawisko gramatyczne. Niektore formy fleksyjne nazw
figur r6znig si¢ w zaleznos$ci od tego czy sa wyrazami jezyka ogdlnego czy nazwami figur
szachowych. Krol ma form¢ mianownika liczby mnogiej krolowie, ale w szachach i kartach
beda to krole. Podobnie w dopetniaczu liczby mnogiej zwykta forma jest krolow, z jednym
wyjatkiem: Swieto Trzech Kroli. Tej samej formy kroli uzyjemy w stosunku do bierek
szachowych i kart. Podobnie jest z mianownikiem liczby mnogiej innych figur: hetmani lub
rzadko hetmanowie, ale hetmany szachowe; goricy, ale gonce szachowe. W przypadku
hetmandéw wystepuje tez roznica w bierniku liczby mnogiej hetmandw, ale hetmany

szachowe. Jest to prawdopodobnie utrwalenie starego paradygmatu deklinacji.
Skoczek

W jezyku angielskim skoczek nazywa si¢ knight (rycerz), cho¢ w stylu bardziej ozdobnym
uzywa si¢ rowniez niekiedy wyrazu steed (rumak, wierzchowiec). Istnieje rowniez rosyjska

potoczna nazwa puiyaps (rycerz).

W niektorych jezykach skoczek jest nadal nazywany odpowiednikiem wyrazu kon np.
rosyjski xowms, wloski cavallo, hiszpanski caballo. Potocznymi synonimami skoczka sa tez

polskie wyrazy kon i konik, niemieckie Pferd (kon) i Rassel (konik) Rog ‘kon.

13



Jednak terminologia zacz¢ta ewoluowaé w kierunku jeZdziec (czeski jezdec, stowacki
jazdec) lub skoczek (niemiecki Springer, serbski skakac i oczywiscie polski skoczek®) (p.
Litmanowicz 1986:459).

The Pawn

Pionek jest najstabsza figura w szachach. Niemniej jednak Francois Philidor nzwatl pionki
dusza gry. Stowo pochodzi od tacinskiego (zotnierz piechoty). Starofrancuska forma to peon
(Bruckner 1970:414). Poszczegdlne jezyki na ogot zaakceptowaty te starozytng nazwe np.
francuski wyraz pion, wloski pedone, hiszpanski peon (wszystkie znaczg zotierz piechoty
lub pieszy). Rosyjska newxa pochodzi rowniez od newwit (pieszy) od from indoeuropejskiego
ped (noga) (CutHukoBa 2004:167). Potoczng nazwa jest tez nexomuney (piechur, zokierz

piechoty), a pionki sg nazywane nexoma (piechota).

Zoknierz piechoty, najnizszy ranga w armii, byl czesto rolnikiem. Dlatego drugi strumief
nomenklatury wywodzi si¢ z tego zrodta. Litmanowicz 1987:891-892 podaje arabski wyraz
baidag®, indyjski i perski pejada®, niemiecki Bauer, wegierski paraszt. Wyjatkiem jest
irlandzki fichillin, ktéry oznacza ang. little chess (maty szaszek) (p. Wikipedia: entry Pawn
(chess)).

W dawnej Polsce pionek byl nazywany: pieszy (w XVII wieku wyraz ten oznaczal
zohierza piechoty), pieszek, piechur, chlopek, Zolnierz i drab.* Ostatni wyraz pochodzi od
niemieckiego draben (maszerowac). Wyraz ten doznal catkowitej zmiany semantycznej i
obecnie ma wydzwigk pejoratywny. Dzisiaj znaczy on ,,rosty oprych” podczas gdy wczesniej
Znaczyt on ,szeregowiec piechoty” i w tym znaczeniu byl on uzywany przez Adama

Mickiewicza w Panu Tadeuszu (p. Holly 2001:85-86).

Nazwy bierek szachowych uzywane w poezji

Chociaz przedstawiono zaréwno oficjalne nazwy bierek, ich potoczne nazwy i nazwy

uzywane w stylu ozdobnym, nie wyczerpuje to tematu. Poezja rzadzi si¢ swoimi prawami, a

% Starg formg od skoczek, uzywana jeszcze w XIX wieku, byt skakun.

10 Gizycki (1984), cytujac Machalskiego (1951) podaje znaczenie al-beizaq jako ,,zomierz piechoty”.

"Rowniez ta informacja wydaje sie byé¢ watpliwa. Majac na uwadze poprzedni przypis i zestawiajac bardzo
podobne podane wyzej wyrazy: perski pejada, wloski pedone, hiszpanski peon i, przede wszystkim, tacinski
pedo, autor sadzi, ze pejada rowniez moze znaczy¢ zotnierz piechoty.

12 prawie wszystkie te formy mozna spotka¢ u Kochanowskiego (1966).
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wyobraznia poetow jest nieograniczona. W przeciwnym wypadku nie byliby oni geniuszami
wybijajacymi si¢ ponad mierno$¢ codziennego zycia. Ponizsze okreslenia pochodza z dwéch
poematow Vidy (1983) i Kochanowskiego (1966). Autor bedzie si¢ staral unika¢ powtdrzen

nazw wspomnianych wczesniej.

Uzywane nazwy bierek to: legia bukszpanowa, szyki z bukszpanu, drewniane wojsko; krole
to: wodzowie, Wiadcy ludow, przewodnicy luddéw. Hetman to Zona, grzmigca, krolewna,
Amazonka, wieze sa opisywane jako stwory niosqce uzbrojone wieze, bestie w wiezq na
grzbiecie, sfonie, potwory; gonce to fucznicy, mtodziency zbrojni w strzaty, skoczek to kon,

jezdziec, rumak a pionki to piechota, dworzanie, falanga, sfuzki. Te ostatnie z powodu

mozliwos$ci promocji pionka, ktory staje si¢ wtedy krolowa.

Ruchy

Tabela 4

Termin angielski

Termin polski

Termin niemiecki

Termin rosyjski

move

(n),

continuation

ruch, posuniecie,

kontynuacja

Zug, Fortsetzung

X011, MPOJAOJIKEHNE

move (v), make a

rusza¢ si¢, wykonaé

Zug machen, ziehen

caciaTb X014, XOAHUTh

move posuniecie

capture, take bi¢ schlagen, nehmen OWTh, B3STh

kingside/queenside | krotka/dluga roszada | kurze/lange Rochade | xopotkast/minHHas

castling or POKHpPOBKa

short/long castling

castle roszowac rochieren POKHPOBATH,
clleJIaTb POKUPOBKY

en passant bicie w przelocie en passant, schlagen | B3situe Ha mpoxose

im Vorubergehen
promotion promocja Umwandlung MpeBpaleHue
zugzwang zugzwang, przymus | Zugzwang (YT T[BAHT

13 Starozytne wieze szachowe miaty forme stonia z wieza na grzbiecie.
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Roszada

W wigkszosci jezykoéw roszada brzmi bardzo podobnie np.: polski wyraz roszada, niemiecki
Rochade, rosyjski poxupoexa, francuski roque, hiszpanski enroque, holenderski rokade,
Lotewski rokade, czeski rosadar. Wystepuje tu typowa zmiana spotglosek k-y (prawo
Grimma). Jedynie w jezyku angielskim temat wyrazu jest zupehlie inny casting (zamek).
Wyraz ten pochodzi od arabskiego rochch i trafit do jezyka polskiego przez jezyk niemiecki
Rochade. Tokarski (1980:654).

Rzecza niezwykle zagadkowa jest fakt, ze Jan Kochanowski w swoim poemacie uzywa
tajemniczego terminu skok do kuchni. Prawdopodobnie kuchnia byla uwazana za miejsce

bardzo bezpieczne.

Wyraz roszada jest jednym z najczesciej uzywanych terminéw szachowych w jezyku
ogélnym w znaczeniu ,,dokonywaé zmian, reorganizowac¢” np. w jezyku polskim robic¢
roszady, niemieckim Rochaden machen i w rosyjskim oeramo poxuposxu. W jezyku

niemieckim roszadg nazywa sie tez zmian¢ pozycji na boisku w grach zespotowych.

Zugzwang jest typowym stowem szachowym, ktore ogdlnego powoli wchodzi do jezyka
ogblnego. Oznacza ono sytuacje, w ktorej obowigzek wykonania ruchu powoduje
koniecznos¢ powaznego lub decydujacego ostabienia pozycji. Zugzwang jest stowem

zapozyczonym z jezyka niemieckiego Zug (ruch) + Zwang (przymus).

Partia szachdw, turnieje szachowe

Tabela 5

Termin angielski Termin polski Termin niemiecki | Termin rosyjski

chess game partia szachow Schachpartie ImaxMaTHasi TMapTus,
BCTpCYa

opening debiut, otwarcie Eroffnung NeOI0T, HAYaIO UIPhI

middlegame gra srodkowa Mittelspiel MUTTENBIITIIb,
CCpCaArHa UTPBI

ending, endgame koncowka Endspiel SH/IIIITHIb,
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Termin angielski Termin polski Termin niemiecki | Termin rosyjski

3aKIIIOYUTCIIbHAA

YacCTb IIapTUuH

gambit gambit Gambit raMOuT
tournament turniej Turnier Typuup
Gambit

Stowo gambit nalezy do najbardziej popularnych terminéw szachowych. Pochodzi ono jednak
z jezyka ogdélnego — od wioskiego rzeczownika ,,potykanie si¢” od gamba (noga).
Zapozyczony hiszpanski wyraz gambito, po raz pierwszy zostal uzyty w znaczeniu $cisle

szachowym w potowie X V1 stulecia (Ayto 1990:248).

Gambit jest otwarciem, w ktorym jedna ze stron po$wigca materiat w celu uzyskania
przewagi w rozwoju. Jako termin szachowy wyraz ten wszedt powtornie do jezyka ogdlnego,
ale juz w zmienionym znaczeniu. W jezyku polskim i angielskim oznacza on dziatanie
ryzykowne, zagrozone stratg, podjete w celu stworzenia korzystnej dla siebie sytuacji.

Opening/conventional gambit to w jezyku angielskim rowniez sposob rozpoczecia rozmowy.

Metaforyczne nazwy wariantéw debiutowych, matéw i elementéw technicznych

Nazwy wariantow debiutowych pochodza zwykle od miejsca, gdzie byly grywane lub
nazwisk szachistéw, ktérzy po raz pierwszy je zastosowali lub gruntownie przeanalizowali.
Jednak niektére warianty maja nazwy metaforyczne, opisujace w pewien sposob charakter
walki. Przyktadem moze by¢ system Stonewall (kamienna $ciana) w obronie holenderskiej.

Struktura czarnych pionkéw c6-d5-e6-f5 jest trudna do przebicia.

b
b jio-
b
b
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Innym systemem w obronie sycylijskiej jest wariant smoczy. Struktura czarnych pionow

przypomina smoka. Ponadto wariant prowadzi czesto do wyjatkowo ostrej gry.
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Poza tym znane sa réwniez otwarcia orangutana, tango, warianty tygrysa, hipopotama,
struktura jeza, itd. We wszystkich wypadkach charakter walki odpowiada naturze

poszczeg6lnych zwierzat.

Niektore efektowne maty maja rowniez metaforyczne nazwy np. mat Beniowskiego jest w
niektorych jezykach zwany matem zduszonym (smothered mate — w jezyku angielski.,

erstrictes Matt — w jezyku niemieckim).

4 a b c¢c d e f g h
8 EWE ¢ |s
dF &1 A 44l
s &4 & 4 6
5 F 3 5 s
2 Ad W |
3 F 3
1 Dl
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1.He6+Kh8 (1...Kf8 2.Hf7#) 2.Sf7+ Kg8 3.Sh6+ Kh8 4.Hg8+ (W celu zablokowania pola
g8) 4...Wxg8 (Zaréwno 4...Sfxg8 jak i 4...Sexg8 z tym samym rezultatem) 5.Sf7#.

Innym przyktadem jest mat epoletowy

8|\ 8
A& Bdd Al
6 F 6
5 5
4 4
3| & F 3 3
2| W A2 A A
11 & 2N E|
a b c¢c d e f g h

Uklad figur przypomina epolety przy mundurze wojskowym.

Interesujagcym manewrem w koncowkach wiezowych jest tzw. most.

a b c f g h

¢ <
&

N W OO N
nNnN W A OO N

1. Wf4 Wh1 2.Wed+ Kd7 3. Kf7 WL+ 4. Kgé Wgl+ 5. Khé Wh1+ 6. Kg5 Wgl+ 7. Wg4
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Koncowa pozycja przypomina most, ktory zabezpiecza schronienie biatemu krolowi.

Zargon szachowy

Zargon to hermetyczny jezyk okreslonej grupy ludzi np.: prawnikdw, lekarzy, sportowcow.
Rowniez szachiSci stworzyli wiele stow i powiedzen zargonowych. Przykladami mogg by¢:
szachy to klocki, przegraé¢ to umoczy¢ lub zmoczyé, poplyngé, przerzngé; wygrac to wyczesac,
wyrgbaé, spusci¢. Wygraé tatwo to wygrac¢ w cuglach. Przegrana pozycja jest okreslana jako
kanatl, wWor swieza, grabara, klozet. Staby gracz jest nazywany fuszerem, safatg, kozuchem,
jeleniem, frajerem, patatachem. Zyla to szachista, ktéry specjalizuje siec w realizacji
symbolicznych przewag. Sala gry outsideréow, zwlaszcza w turniejach granych systemem
szwajcarskim to chlewik lub pasnik. Juniorzy sa niekiedy nazywani inkubatorami lub
pampersami. Emeryt to zawodnik, ktory przestat si¢ rozwija¢. Bycie emerytem w wieku

trzydziestu kilku lat nie jest czyms$ wyjatkowym.

Metafory walki

Ponizsza tabela jest zestawieniem réznych wyrazéw 1 wyrazen, ktore s3 metaforami walki. Ze
wzgledu na ograniczony zakres niniejszego wystapienia pozostawiam je bez szczegdtowego

omdwienia. Wszystkie te terminy mogg by¢ uzywane do opisu dziatan wojennych.

Tabela 6

Termin angielski Termin polski Termin niemiecki Termin rosyjski

fight walka Kampf 0oprba

fight walczy¢ kampfen 00opOThCS

match, duel mecz, pojedynek Match, Wettkampf MarTd, BCTpeYa,
MMOCANHOK, OY3J1b

blitz blitz, gra|Blitz oIt

btyskawiczna
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Termin angielski Termin polski Termin niemiecki Termin rosyjski
position pozycja Stellung, Position, | mo3urus
Lage
centre centrum Zentrum, Mitte LEHTP
kingside skrzydto krolewskie | Konigsflugel KOPOJICBCKUH (h1aHT
queenside skrzydto hetmanskie | Damenfligel (bep3eBblit praanr
equator linia demarkacyjna | Mittellinie JeMapKaIMoHHas
JIMHUSA, OKBATOP
stronghold twierdza, Festung KPEIOCTh,
nieprzystgpna HETIPHUCTYITHAS
pozycja MMO3UIUA
advantage, upper | przewaga Vorteil, Ubergewicht | mepesec
hand, edge
strategy strategia Strategie CTpaTerus
tactics taktyka Taktik TaKTHKA
attack atak Angriff araka
fork widly, widetki Gabel BUJIKA
breakthrough przetom Durchbruch POPBIB
break through przetamac sig durchbrechen MIPOPBATHCS
combination kombinacja Kombination KOMOWHAITHSI
sacrifice, offer (n) ofiara, poswigcenie | Opfer KepTBa
sacrifice, offer ofiarowac, opfern ’KEPTBOBATh
poswiecic¢
pin zwigzanie Fesselung CBsI3KA
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Termin angielski Termin polski Termin niemiecki Termin rosyjski

pin (z)wigzaé fesseln CBSI3aTh,

defence obrona Verteidigung 3aIuTa

defend bronic (si¢) verteidigen 3alHUIIATh

sally, sortie wypad Ausfall BbLJIa3Ka, BBITA]I

march (v) maszerowac marschieren MapIIUpOBaTh

march (n) marsz Marsch Mapii

route marszruta Marschroute MapuipyT

Phalanx falanga (Bauern-) Phalanx dananra, memeyHas
mMacca

trap putapka Falle JIOBYIIIKA

battery bateria Batterie Oatapest

windmill, see-saw mtynek Zwickmuhle MeIJIbHUIIA

outpost placéwka Vorposten dopmocr, BEYHast
¢durypa

blockade (n) blokada Blockade, Onokaza

block/blockade blokowac blockieren OJIOKUpPOBATh

outpost placéwka Vorposten dopmoct

manoeuvre manewr Mandver MaHEBp

tempo tempo Tempo TeMI

resign podda¢ sie, zlozyc¢|Aufgeben, Waffe | cnaBatbes, CIIOKUTH

bron strecken opyxue
draw remis, nierozegrana |Remis, Unentschieden | Hwuubs
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Termin angielski Termin polski Termin niemiecki Termin rosyjski

win (v), overcome wygrac, pokonaé gewinnen BBIUTPATh, TOOSIUTH

win (n), victory wygrana, Gewinn BBIMTPHIII, T00e1a
ZWYycigstwo

Whioski

Glownym celem pracy byto wykazanie, ze stownictwo szachowe jest zwigzane z terminologia
dotyczaca wojny 1 rywalizacji. Zebrany material wskazuje, ze cala terminologia szachowa jest
metaforg walki. Szachownica jest realnym polem bitwy, miejscem naszych zwyciestw i klgsk.
Bierki poruszaja si¢ po szachownicy 1 wykonuja manewry jak przegrupowujace si¢ wojska.
Kazdy ruch musi by¢ przemyslany, gdyz czgsto prowadzi do powaznych konsekwencji.
Niektore posunigcia (pionkami) sg nieodwracalne. Nie wszystkie pola na szachownicy maja
takg samg wazno$¢. Podobnie jak w prawdziwej bitwie opanowanie pdl kluczowych moze
by¢ decydujace dla jej wyniku. Rowniez nie wszystkie fazy partii sg tak samo wazne. Istnieja
rozstrzygajace momenty, w ktoérych kazdy ruch ma szczegdlng wage, a btad powoduje

natychmiastowa porazke, podobnie jak w walce militarnej.

Szachista jest dowodca swoich bierek (zolnierzy). Postuszenstwo dowodcy jest tu nawet
wigksze niz w armii — bierka nie moze si¢ zbuntowac¢. Musi i8¢ na pole, na ktorym zostanie

postawiona, cho¢by wigzalo si¢ to z wymiang czy poswigceniem, musi zgina¢ bez szemrania.

Figury maja rézng site bojowa i mobilnos¢. Jak w prawdziwym wojsku jest tu Kkrol,
hetman, oficerowie (gonce). Skoczki reprezentuja kawalerie, a pionki piechote, wieze

ufortyfikowane zamki.

Zarowno partia szachowa jak i1 bitwa wymagaja od dowddcy logicznego myslenia i1
planowania. Dotyczy to zaréwno strategii jak 1 taktyki, wymaga precyzyjnych obliczen 1
przewidywania posuni¢¢ przeciwnika. Dowoddca musi mie¢ w swoim repertuarze rozne
zagrania (repertuar debiutowy) i triki (gambity). Ryzyko cze¢sto optaca si¢ w czasie wojny i w

Zyciu.

Partia szachowa, podobnie jak bitwa ma pewne fazy. Walka zaczyna si¢ przed partig. Jest

to rekonesans — zbieranie informacji. Pierwsza faza to debiut — odpowiednik mobilizacji,
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poOzniej dziatania intensyfikujg si¢ — to gra srodkowa. Figury ging jak zotierze. W koncowce

napigcie na ogo6t spada.

Partia szachowa zbliza si¢ do konca. Zakonczmy wigc sentencja znakomitego pisarza
Miguel Cervantesa: ,,Zycie jest podobne do szachdw: po skonczonej partii krole i zwykte

pionki wktadane sg do tego samego pudetka.”

Uzyte skroty

n —noun (rzeczownik)

v — verb (czasownik)

BrE — British English (jezyk angielski w wersji brytyjskiej)

Am E — American English (jezyk angielski w wersji amerykanskiej)
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